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Preparacion:
o Cada jugador recibe una tabla.
o Las tablas estdn disponibles en 3 niveles de dificultad segin edad o capacidad.
o Se prepara la baraja de cartas con letras.

Inicio del juego:

o Se saca una carta al azar.

o La letra que aparezca serd la que los jugadores deberdn usar para completar todas las categorias
de su tabla (Nombre, Lugar, Animal, Alimento...)

Durante el juego:
o El primer jugador que complete todas las columnas grita “STOP!”.
o Todos los demds jugadores dejan de escribir inmediatamente.
o Se cuentan los puntos obtenidos en cada columna y se apunta el total.
o Se saca la siguiente carta y se repite el proceso.

Final del juego:
o Se suman los puntos de todas las rondas.
o El jugador con mds puntos es el ganador.
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