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1.Prestaketa: Karta guztiak mahaian jarri sakabanatuta.

2.Karta bat atera: Jokalari batek karta bat hartuko du.

3.Bilatu elementuak: Jokalariak begietako eta ahoetako karten
artean bilatu behar du, ateratako kartakoekin zehatz-mehatz bat
datozenak aurkitu arte.

4. Egiaztatzea: Begiak eta ahoa zuzen aurkitu ondoren, jokalariak
jatorrizko kartarekin alderatuko ditu, berdinak diren egiaztatzeko.
5.Emozioak lantzea: Konbinazio zuzena aurkitu ondoren, jokalariak
aurpegiak adierazten duen emozioa identifika eta deskriba dezake
(zoriontasuna, tristura, harridura, etab.), horrela emozioen

ezagutza landuz.
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